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ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE
NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD
DE ESTE PRODUCTO. BUSCA SIEMPRE
ESTE SELLO CUANDO COMPRES
VIDEOJUEGOS Y ACCESORIOS PARA
ASEGURARTE UNA COMPLETA
COMPATIBILIDAD CON TU SUPER

NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM
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= .« una deslumbrante luz desperto a los habitantes del
Hace muchos an%s, te como el sol, hizo desaparecer las sombras de la
is. Esta luz, bri caal:la vez mas y mas brillante hasta que, de repente,
noch’e. La l‘u?de‘:saen siete diferentes puntos de luz. Estos se esparcieron
un dia se dll\l?oxl'izonte y la luz se apago, devolviendo el pais a la noche.
1;/({)5 ;0;102 aemente los enfermos a los que esta luz bano se curaron. Las
Leyegndas inmortalizaron esta Cura Solar.

Lee estas instrucciones para unirte a Whirlo en su tarea de salvar a s

familia. Reune los siete cristales de luz para recrear la legendaria Cu
Solar.

* Enlapantalla de Menu pulsa el Panel de Control arriba o abayj:
para indicar Juego Nuevo.

Pulsa cualquier botén para empezar la busqueda de Whirlo.

“ NEW GAME
PASSWORD

T
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Se te proporcionara una contrasena cada vez que continues el juego.
Acuerdate de escribirlas siempre.

En la pantalla de Menu pulsa el Panel de Control arriba o abajo
para indicar la Contrasena.

Pulsa cualquier boton para avanzar a la pantalla de Contrasena.

Pulsa en el Panel de Control para mover a Whirlo a la siguiente
letra que quieras introducitr.

Pulsa cualquier boton para introducir esta letra.

Después de completar la contraseiia, pulsa en el Panel de Control
para mover a Whirlo a Start (empezar).

Pulsa cualguier boton para introducir la contrasena.




PREI-X Bowen X

Boton START Botén B S0tOn A

oton B — Pulsalo para saltar.

oton A —Pulsalo para saltar. El boton A tiene varias funciones. Mira
la seccion Saltar para mas detalles.

oton Y — Pulsalo para atacar.

oton X — Pulsalo para empezar el ataque de viento de Whirlo.
Boton START - Piilsalo para introducir la pausa durante el juego.

h?’.: I':
AT TR
,p-'!-'ﬁ.-:b
P‘: ¥

o

~_-
3

-
s
F

&

Whirlo en su bisqueda. Lee atentam

ente la siguiente seccion para
aprender como utilizarla. g




de diferentes formas. Averigualas
: - ar bien a Whirlo.
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* '_.- Es el ataque basico de Whirlo.
% Pulsa el botén Y.
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,i'**at()l'lO Muy adecuado para los
migc ilflcﬂes de alacanzar.
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e Pulsalos botones A o B para saltar.
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- e Mientras salta pulsa el boton Y para
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B atacar.
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la sw lomba Usa este ataque para saltar por
'de las hordas enemigas.

- ;_;; e Pulsa los botones A o B para saltar.

 Mientras saltas pulsa abajo en el SAUEAS A, g R -

~ Panel de Control al mismo tiempo m REREEERELTS

- S Ny

que pulsas el boton Y para atacar.  WEe__ B =

1to de Whirlo — El ataque mas devastador de

* Pulsa en el Panel de Control en la
direccién de tu blanco (izquierda o
derecha).

~ * Manten presionado el botén X para
- lanzarte al aire.

* Cuando Whirlo empiece a descender
y alcance el nivel de su enemigo
suelta el boton X.




inconvenientes. Lee atentamente esta seccion para mejorar tus
conocimientos de los saltos.

Brincar — Este movimiento es estupendo ;""'ﬁ{’ Ko ¥ *
para avanzar rapidamente cuando tengas ’ y n’;’v
prisa. Cuanto mas rapido vayas, mayor B ¢
distancia avanzaras. - S ——

e Pulsa en el Panel de Control en la
direccion hacia la que te quieres
dirigir.

* Golpea el boton A para dar saltitos.

Saltar — Movimiento basico de Whirlo.
e Pulsa el boton B.

Salto alto — Bueno para saltar obstaculos
muy altos.

* Pulsa el boton A y mantenlo
presionado mientras Whirlo se
agacha.

* (Cuando Whirlo esté agachado suelta
el boton A y lanzalo por los aires.

* S1 mantienes presionado demasiado
tiempo el botén A haras que Whirlo
pierda el equilibrio y se caiga.

Saltar aan mas alto — Para esos sitios dificiles
de alcanzar. Cuanta mds carrerilla cojas
antes de saltar, mas alto subiras.
* Presiona el Panel de Control en Ia
direccion hacia la que te diriges.
* Pulsa el botén A para saltar.
* Lossaltos que hagas mientras estés
andando alcanzaran mayor altura.
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